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Name: _________________________________________________________________________ 

Be sure to answer all parts of each question. Be specific and use correct physics terminology and 

definitions. Include simple drawings if they’re helpful in illustrating your answer. Good luck! 

1. Explain the “Odd Rule” and give an example of its use. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Computer animation software, such as Autodesk Maya, uses motion graphs. Describe what a motion 

graph is and give an example (including a drawing of what the motion graph would look like in your 

example). 
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3. Describe what the “Wagonwheel Effect” is and explain why it occurs. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. A character is standing on a bus; the bus comes to a sudden stop and the character is thrown forward. 

Explain, in physics terms, why this occurs. 
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7. In walking, what exactly is a “pelvic list”? Describe specifically what occurs during a pelvic list and why 

that motion occurs when walking. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. What is a penumbra? Make a drawing illustrates your definition. 
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9. What is the law of specular reflection? How does this law affect the location of a highlight?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Computer screens only have three types of light sources, producing red, green, and blue light. 

Explain how they produce the color yellow. Also explain how does this differs from the way yellow is 

produced by ink or paint pigments. 


